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REGULAMENTUL CONCURSULUI

“COMPETITIA NATIONALA ARDUINO 2026"
Realizat de ADFABER.org, sponsorizat de E.ON Romania

SECTIUNEA |. ORGANIZATORUL CONCURSULUI

Concursul "COMPETITIA NATIONALA ARDUINO 2026" este organizatd de ADFABER.org,
organizatie non profit, neguvernamentala si apolitica, (denumita in continuare “Organizatorul”),
cu sediul in llfoy, str Bradului, nr. 7, Tunari, lIfov, inmatriculata in Registrul Special al Asociatiilor
si Fundatiilor cu numarul 10637/A/2013, cod de inregistrare fiscald 32312710, reprezentata de
dl. Alin Chiriac - Presedinte.

Participantii la Concursul "COMPETITIA NATIONALA ARDUINO 2026" (denumit in continuare
“Concursul”) sunt obligati sd respecte termenii si conditiile prezentului Regulament Oficial al
Concursului, potrivit celor mentionate mai jos (denumit in continuare "Regulament”).
Regulamentul este intocmit si va fi facut public conform legislatiei aplicabile din Romania prin
publicarea, pe pagina oficiala - https://adfaber.org/competitia-nationala-arduino/ - pe intreaga
durata a Concursului, in conformitate cu dispozitile cuprinse in Sectiunea 2 din prezentul
Regulament. Organizatorul isi rezerva dreptul de a modifica sau schimba prezentul Regulament
Oficial, urmand ca astfel de modificéri sa intre in vigoare in termen de 24 (douazeci si patru) de
ore de la anuntul prealabil de prezentare a acestor modificari pe pagina oficiala a Concursului.

PREZENTARE GENERALA

Concursul national “COMPETITIA NATIONALA ARDUINO 2026” se afl la a saptea editie si a
fost initiat de catre ADFABER.org cu sprijinul E.ON Romania, cu scopul de a implica elevii intr-o
activitate educativa cu impact real, aliniatd cu misiunea E.ON Roménia de a promova
sustenabilitatea si un consum responsabil de energie, prin intermediul careia pot imbina
pasiunea pentru roboticd si programare cu construirea unor solutii concrete care reduc
consumul de energie si sprijina tranzitia catre un viitor mai sustenabil.

La acest concurs participa echipe de cate maxim 3 elevi si un mentor (profesor) din clasele
V-XII, din toate judetele tarii, cu precizarea ca profesorul poate fi mentorul mai multor echipe,
insa elevul poate sa faca parte doar dintr-o singura echipa. Echipele se formeaza in functie de
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ciclul educational din care fac parte elevii (un elev de gimnaziu nu are voie sa faca echipa cu
unul de liceu).

Concursul se adreseaza elevilor pasionati de informatica ce doresc sa-si foloseasca sau sa-si
dezvolte aptitudinile in activitati extrascolare.

Obiectivele concursului sunt:

e atragerea atentiei elevilor asupra importantei domeniului IT, prezentand tehnologia si
programarea intr-un mod aplicativ, ce se deosebeste de predarea traditionals;

e realizarea unor orientari scolare si profesionale a elevilor, in stransa corelare cu cerintele
actuale si perspectiva economiei de piata;

e implicarea profesorilor in activitati antrenante alaturi de elevi, incurajandu-i pe acestia sa
participe la competitii alaturi de elevi, in calitate de mentori.

e Generarea unor solutii pentru crearea unui mediu inteligent de lucru sau solutii smart
care imbunatatesc viata si reprezinta o rezolvare a unei probleme actuale cu ajutorul
tehnologiei.

SECTIUNEA II. PERIOADA SI ZONA DE DESFASURARE A CONCURSULUI

Concursul este organizat si se desfasoara incepand de la data de 25 mai 2026 si se incheie la
data de 27 noiembrie 2026, ora 23:59. Concursul va fi promovat in perioada 25 mai 2026 - 27
noiembrie 2026, pe pagina oficiala a Organizatorului -
https://adfaber.org/competitia-nationala-arduino.

Termenul limitd pentru manifestarea intentiei de participare este 15 octombrie 2026, iar
trimiterea proiectului finalizat se va face pana la data de 30 octombrie 2026, ora 23:59, cel
tarziu. In intervalul 1 - 14 noiembrie 2026 va avea loc jurizarea acestora. Castigatorii se vor
anunta pe 27 noiembrie 2026, in cadrul Galei de Premiere de la Bucuresti.

Organizatorul isi rezerva dreptul de a prelungi perioada concursului pe parcursul derularii
acestuia, in functie de restrictiile cu privire la desfasurarea cursurilor in scoli, dar nu inainte de
a anunta acest lucru in mod public.

SECTIUNEA Ill. DREPTUL DE PARTICIPARE
Concursul este deschis tuturor persoanelor fizice care, pana la data inceperii concursului,

respectiv 25 Mai 2026, sunt elevi la o unitate de invatdmant gimnazial sau liceal si care au
domiciliul in Romania, in conditiile referite in prezentul Regulament. Exceptie fac angajatii
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Organizatorului si persoanele implicate in organizarea acestui concurs, precum si rudele de
gradul 1 si 2 ale acestora (copii, parinti, sot/sotie etc.) care nu vor putea participa.

SECTIUNEA VI. CONDITII DE PARTICIPARE

Inscrierea la acest concurs este posibild numai online, cu ajutorul Internetului, prin formularul

disponibil pe site-ul https://adfaber.org/competitia-nationala-arduino/ .

Participantii la concurs vor fi informati despre regulamentul si mecanismul de concurs pe

pagina oficiala a concursului creata pe site-ul

https://adfaber.org/competitia-nationala-arduino/ .

Pentru a participa la acest concurs, este obligatoriu ca participantii sa se inscrie in echipe de
cate maxim 3 membri + un mentor (profesor) si sa poata face dovada apartenentei la o unitate
de invatamant gimnazial sau liceal din Romania.

Regula inscrierii este urmatoarea: un elev poate participa la concurs doar intr-o singura echipa,
in timp ce mentorul se poate inscrie in calitate de coordonator al mai multor echipe. Pot exista
si echipe in care mentorul formeaza echipe cu elevi de la institutii de invatamant diferite,
conditia fiind ca elevii sa nu mai faca parte si din alte echipe.

Echipele se formeazd in functie de ciclul educational din care fac parte elevii (un elev de
gimnaziu nu are voie sa faca echipa cu unul de liceu).

SECTIUNEA V. MECANISMUL CONCURSULUI
Inscrierea in concurs se face doar prin intermediul formularului disponibil pe site-ul

concursului (https:/adfaber.org/competitia-nationala-arduino) pe care trebuie sa il completati

cu datele echipei: nume profesor, nume elevi, adrese e-mail, numar de telefon si titlul
proiectului. Data limita a manifestarii dorintei de participare si inscriere in concurs este 15
OCTOMBRIE 2026.

DESFASURARE CONCURS - Pasi de urmat
Concursul se va desfasura in perioada 25 mai 2026 - 27 noiembrie 2026.

PASUL 1 - inscriere (data limita 15 OCTOMBRIE 2026, ora 23:59)
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Pentru a se putea inscrie in concurs, participantii trebuie sa acceseze formularul de inscriere in
concurs disponibil pe https:/adfaber.org/competitia-nationala-arduino/ in perioada 25 Mai
2026 - 15 Octombrie 2026 si sa il completeze cu datele necesare.

*Pentru a putea participa la acest concurs si pentru a se inscrie in mod oficial in concurs, este
necesar ca participantul sa respecte toate conditiile inscrise in prezentul regulament.

Urmatoarele informatii trebuie completate in mod obligatoriu la inscrierea in concurs:

e datele membrilor echipei - mentor si maxim 3 elevi (Titlu proiect, nume, prenume, numar de
telefon la care poate fi contactat, adresa de e-mail activd, unitate de invatdmant, localitate,
judet). Datele vor fi folosite pentru inregistrarea participantilor in competitie, pentru
jurizarea proiectelor, eliberarea diplomei, pentru validarea céstigatorilor, trimiterea
premiilor si comunicare cu privire la competitia in desfasurare, dar si editiile urmatoare
precum si a altor programe de educatie gratuite pentru elevi si profesori.

PASUL 2 Trimitere proiect (Data limita: 30 Octombrie 2026, ora 23:59) Dupa completarea
formularului de inscriere, participantii trebuie sa trimita proiectul propriu-zis prin email la
arduino@adfaber.org pana la data de 30 Octombrie 2026, ora 23:59.

Tema proiectului: “Inovatie Smart Energy”

Cum ar arata o casa care “gandeste” singura cum sa economiseasca energie?

Realizeaza un proiect de tip smart home folosind Arduino si senzori (de lumina, temperatura,
miscare, umiditate etc.) prin care optimizezi consumul de energie si introduci elemente simple de
inteligenta artificiala (reguli + modele de baza) pentru eficienta.

Exemple: un sistem care invata cand sa aprinda/stinga luminile, un termostat care se adapteaza
la rutina locuitorilor, un sistem de irigatii care decide singur cand sa porneasca pe baza datelor
colectate de la senzori, sau orice alta solutie smart energy care reduce risipa si automatizeaza
decizii.

Data limita de depunere a proiectelor in acest concurs este 30 Octombrie 2026, ora 23:59.

TRIMITERE PROIECT: Proiectul trebuie trimis la adresa de email arduino@adfaber.org si trebuie
sa contina:

- O prezentare PPT/ PDF
- Unvideo sau link catre un video explicativ cu privire la proiect
- Un fisier ce contine codul proiectului ce poate fi rulat pentru verificare sau link catre
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proiectul virtual unde poate fi rulat proiectul
(ex: https://www.tinkercad.com/ sau orice alta platforma care permite verificarea
codului alaturi de instructiuni. Este permis si un video care ilustreaza clar rularea
scriptului local cu explicatii sau comentarii pe cod)

Denumirea prezentarii/ fisierului trebuie sa fie: Titlul proiectului realizat + Numele Scolii.

Prezentarea Powerpoint/ PDF trebuie sa cuprinda:

e Detalii despre echipg;

e Poze din timpul realizarii proiectului;

e Lista componentelor folosite (componente electronice, butoane etc.) si o scurta
descriere a utilizarii lor.

e Link catre un video pe Youtube (unlisted - vizibil cu link) ce evidentiaza proiectul
functionand, iar pe fundal, membrii echipei pot prezenta pe scurt modul de
realizare, elementele folosite si functionalitatile proiectului;

e Link catre Video pe YouTube/ screen recorder cu ecranul computerului in care se
explica codul sursa pentru fiecare functionalitate din cadrul proiectului;

*Pentru screen recorder puteti folosi LOOM, -_https://www.loom.com sau Zoom
si astfel se poate trimite direct linkul generat.

PASUL 3 - Toate echipele participante inscrise in concurs, ce au trimis in timp util proiectele si
care au toate datele valide, vor participa la jurizarea din perioada 1 - 14 Noiembrie 2026, in
urma careia, toate proiectele vor fi evaluate de catre un juriu specializat, urmand ca pe 27
Noiembrie 2026, sa fie anuntate cele 3 echipe castigatoare la liceu + 3 echipe castigatoare la
Gimnaziu.

Cele 6 echipe desemnate castigatoare in urma jurizarii (3 echipe liceu si 3 echipe gimnaziu),
impreund cu inca cate 3 echipe ce vor primi mentiuni, vor fi invitate la Bucuresti in cadrul
evenimentului de decernare a premiilor, unde isi vor putea prezenta si proiectele. Toti
castigatorii si clasamentul final vor fi afisate pe site-ul oficial al concursului -
https:/adfaber.org/competitia-nationala-arduino/

Pentru jurizare se utilizeaza baremul de evaluare din ANEXA 1, mai jos.

SECTIUNEA V1. DESCRIEREA PREMIILOR S| DESEMNAREA CASTIGATORILOR

in cadrul Concursului "COMPETITIA NATIONALA ARDUINO 2026" se vor desemna prin jurizare
interna si de specialitate, la finalul concursului, un numar de 6 proiecte castigatoare.

Valoarea totala a premiilor este 8000 LEI.
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Participantii vor primi confirmarea de participare la concurs in functie de ordinea inscrierii in
concurs, in baza de date a Organizatorului. Din momentul primirii acestei confirmari,
participantul este inscris in concurs.

Echipele céstigatoare vor fi desemnate prin jurizare de specialitate, desfasurata in perioada 1 -
14 Noiembrie 2026.

Echipele céstigatoare nu pot solicita si Organizatorul nu va acorda niciuneia dintre cele 6 echipe
castigatoare contravaloarea premiului in bani si nici nu se va putea solicita, respectiv aproba de
cdtre Organizator, schimbarea produselor continute de oricare dintre cele 6 (sase) premii.
Organizatorul nu isi asuma responsabilitatea pentru cazurile in care echipele céastigatoare au
furnizat date sau informatii incorecte ce duc la imposibilitatea acordarii premiilor.

SECTIUNEA VII. ANUNTAREA ECHIPELOR CASTIGATOARE SI VALIDAREA PREMIILOR

in conformitate cu legislatia in vigoare, Organizatorul este obligat s& facd publice numele
echipelor castigatoare si castigurile acordate in cadrul acestui Concurs. Numele echipelor
castigatoare si castigurile acordate vor fi afisate pe site-ul oficial al concursului pe data de 27
Noiembrie 2026, in cadrul Galei de Premiere organizate la Bucuresti.

SECTIUNEA VIiI. TAXE SI IMPOZITE

Organizatorul Concursului nu este raspunzator de plata taxelor, impozitelor sau a altor obligatii
financiare legate de premiile oferite, cu exceptia impozitului cu retinere la sursa, aplicabil
veniturilor individuale provenite din loterii publicitare in conformitate cu prevederile Titlului IlI
din legea nr. 571/2003 privind Codul Fiscal. De la data transferului premiului in posesia echipei
castigatoare, toate cheltuielile legale aferente acestora revin acesteia.

Participantilor la Concurs nu le sunt impuse niciun fel de cheltuieli directe sau indirecte
suplimentare, cu exceptia cheltuielilor normale de desfasurare a Concursului (contravaloarea
accesului la Internet pentru participarea la concurs sau alte cheltuieli asimilate).

SECTIUNEA IX. ERORI, COMUNICARI PUBLICITARE NECORESPUNZATOARE, LIMITAREA
RASPUNDERII

Organizatorul nu va putea fi facut responsabil de aparitia nici uneia dintre urmatoarele situatii
care poate duce la neacordarea premiilor prezentului Concurs:
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- pierderea statutului de céstigator ca urmare a imposibilitatii contactarii persoanei respective
din motive independente de Organizator;

- pierderile sau intarzierile inscrierilor pe website, generate de defectiuni tehnice independente
de vointa Organizatorului, respectiv pierderi, intarzieri sau orice alte probleme cauzate de
providerul de Internet / conexiunea Internet a participantului; - situatiile in care mai multe
persoane (participanti sau nu la concurs) revendica drepturi de autor aferente materialelor
transmise de catre participanti (inclusiv difuzare, redifuzare, reproducere etc.) sau situatiile in
care materialele respective incalca orice drepturi / prejudiciaza imaginea vreunei persoane
fizice sau juridice; - imposibilitatea de a accesa pagina web de inscriere in concurs din motive
independente de Organizator;

- imposibilitatea Organizatorului de a contacta céastigatorii, din motive independente de acesta;
- organizatorul nu va fi rdspunzétor de nerespectarea, de catre utilizatori, participanti si
castigatori ai premiilor, a oricarei conditii sau al oricarui termen cuprins in prezentul
Regulament, nici de necomunicarea, de catre participanti si respectiv castigatori ai premiilor, a
tuturor datelor si informatiilor prevazute in prezentul Regulament;

- organizatorul nu va fi raspunzator pentru nici unul dintre prejudiciile ce ar putea fi suferite de
catre castigator in legatura cu premiile castigate, indiferent de natura acestor prejudicii, cu
exceptia situatiilor expres prevazute de lege si care ar institui o astfel de rdspundere;

- organizatorul este indreptatit sa ia toate masurile necesare in caz de frauda sau de tentativa
de frauda a acestui Concurs, a sistemului folosit, precum si in cazul oricarui abuz sau oricaror
altor fapte sau tentative care ar putea afecta imaginea Organizatorului.

SECTIUNEA X. RESPONSABILITATE

Organizatorul concursului va acorda premiul persoanei castigatoare in conformitate cu
specificatiile acestui regulament. Orice hotarare asupra concursului luata de catre ADFABER.org
este finald si nu se supune nici unui recurs. ADFABER.org nu se va implica in nici un schimb de
corespondenta si nici nu se va angaja in vreo comunicare cu privire la competitie, castigator,
probleme procedurale sau rezultatele competitiei.

SECTIUNEA XI. ANGAJAMENTE, CONFIDENTIALITATEA DATELOR

Prin comunicarea datelor personale in modalitatile indicate in mod expres prin Regulament,
participantii prezentului concurs isi exprima acordul expres si neechivoc ca datele lor personale
sa intre in baza de date a Organizatorului in vederea efectuarii deliberarii, validarii, atribuirii
premiului, pentru indeplinirea obligatiilor fiscale ale organizatorului concursului.

Prin prezentul Regulament, tuturor participantilor la concurs le sunt garantate drepturile in
conformitate cu legea 677/2001 privind protectia persoanelor cu privire la prelucrarea datelor
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cu caracter personal si libera circulatie a acestor date, lege care ofera persoanelor vizate
dreptul la informare, dreptul de acces la date, dreptul de interventie asupra datelor si dreptul de
opozitie.

Scopul prelucrérii este de a valida echipele castigatoare si de a acorda premiile. Datele de
identificare (inclusiv CNP-ul cuprins in actul de identitate) sunt necesare Organizatorului pentru
indeplinirea obligatiilor fiscale.

SECTIUNEA XII. FORTA MAJORA

Pentru scopul acestui Regulament, Forta Majora inseamna orice eveniment extern care nu
poate fi controlat, remediat sau previzionat de catre Organizator si a carui aparitie pune pe
acesta din urma in imposibilitatea de a-si indeplini obligatiile asumate prin Regulament in
conformitate cu prevederile art.1351 Cod civil. Organizatorul, daca invoca forta majora, este
obligat sa@ comunice participantilor la concurs, in termen de 5 (cinci) zile de la aparitia cazului
de fortd major3, existenta acestuia.

SECTIUNEA XIIl. LITIGII

Eventualele litigii aparute intre Organizator si participantii la prezentul concurs se vor rezolva pe
cale amiabila sau, in cazul in care aceasta nu va fi posibila, litigile vor fi solutionate de
instantele judecatoresti romane competente.

SECTIUNEA XIV. REGULAMENTUL CONCURSULUI

Regulamentul concursului este disponibil pe site-ul oficial de concurs,
https://adfaber.org/competitia-nationala-arduino/.

Prin participarea la acest concurs, participantii sunt de acord sa se conformeze acestui
regulament. Organizatorul isi rezerva dreptul de a modifica si actualiza acest regulament ori de
cate ori este necesar in functie de desfasurarea campaniei.
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ANEXA 1 Barem

Nivelul de performanta

Insuficient Satisfacator Bine-realizat Exceptional

(1-10 puncte) (10-20 puncte) (20-30 puncte) (30-40 puncte)
Inovatie & Prezentarea nu Prezentarea evidentiaza Prezentarea evidentiaza clar | Prezentarea evidentiaza clar
Prezentare evidentiaza clar clar ideea, prezinta de ce ideea este una de ce ideea este unic3,

proiectul si tutorialele care au inspirat | complexa dar nu isi propune | complexa si isi propune sa
*Ppt + video cunostintele elevilor realizarea ei si arata ca sa rezolve neaparat o rezolve o problema reala.
functionalitate | participanti. elevii si-au insusit cateva problema reald, ci s&

Prezentarea nu ofera
un text/ suport video
logic si clar pentru
toate caracteristicile/
functiile importante

cunostinte minime.

Prezentarea ofera un
text/suport video logic si
clar doar pentru unele
caracteristici/functii.

automatizeze eficientizeze
un aspect sau
functionalitati existente.

Prezentarea ofera un
text/suport video logic si
clar pentru toate
caracteristicile/functiile
importante.

Prezentarea ofera un
text/suport video logic si
clar pentru toate
caracteristicile/functiile
importante si integreaza
suport/ajutor intuitiv pentru
dezvoltari ulterioare

Eficacitatea
solutiei

Doua sau mai multe
din urmatoarele sunt
adevarate:

* Aplicatia nu
demonstreaza in mod
clar o solutiela o

Una dintre urmatoarele
variante este adevarata:

* Aplicatia nu
demonstreaza in mod clar
o solutie la o problema.

* Aplicatia demonstreaza in
mod clar o solutie la o
problema

Si
« exista dovezi ale
eficacitatii solutiei cu

* Aplicatia demonstreaza in
mod clar o solutie la o
problema

Si
- exista dovezi ale
eficacitatii solutiei cu
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problema. * Nu exista nici o dovada a | publicul tinta publicul tinta
eficacitatii solutiei.
* Nu exista nici o Si Si

dovada a eficacitatii
solutiei.

* Unele aspecte ale
solutiei sunt
incomplete sau
lipsesc.

* Beneficiile pe care
aplicatia le ofera
publicului tinta nu sunt
clare.

* Unele aspecte ale solutiei
sunt incomplete sau
lipsesc.

« Beneficiile pe care
aplicatia le ofera publicului
tintd nu sunt clare.

* beneficiile pe care le ofera
aplicatia publicului tinta
sunt clare

* beneficiile pe care le ofera
aplicatia publicului tinta
sunt clare

Si

- aplicatia arata clar ca
solutia ofera o abordare
puternica a problemei,
probabil, facand solutiile
utilizate anterior sa fie
invechite

Cod

Codul nu functioneaza
sau se blocheaza si nu
se obtine rezultatul
dorit.

Codul are o functionalitate
limitata

Sau
Aplicatia raspunde lent

Sau
Aplicatia contine elemente
nefunctionale

Codul functioneaza si se
obtine rezultatul dorit.

Codul functioneaza si se
obtine rezultatul dorit. In
plus codul este comentat si
explicat clar fiecare
functionalitate si rezultatul
asteptat

Executie
proiect

Proiectul este doar o
idee fara niciun fel de
executie

Executia proiectului este
virtuala fara componente
fizice

Proiectul a fost realizat cu
seriozitate contine atét o
virtuala cét si o executie cu
componente fizice.

Proiectul se distinge fata de
celelalte prin creativitatea
executiei, efortul echipei
pentru realizare,
componentele folosite.
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Componenta
Smart Energy
& Al

Proiectul nu include
senzori functionali sau
nu prezinta niciun
element de optimizare
a consumului de
energie. Nu integreaza
reguli sau logica Al.

Proiectul foloseste senzori,
dar logica de optimizare a
consumului este simplista
sau limitata. Elementele de
Al lipsesc sau sunt doar
mentionate teoretic.

Proiectul foloseste multipli
senzori si implementeaza
reguli clare pentru
optimizarea consumului de
energie. Sunt integrate
elemente de baza de Al
(reguli conditionale, decizii
bazate pe praguri sau
medii).

Proiectul integreaza multipli
senzori, reguli avansate si
modele simple de Al
(predictii, adaptare la rutina,
decizii bazate pe
pattern-uri). Solutia
demonstreaza masurabil
reducerea consumului si se
adapteaza automat la
conditii variate.




