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ATELIERE COORDONATE DE PROF. BLAGA RALUCA GABRIELA

TITLU: Trireme grecesti
CLASA: V-VIII
OBIECTIVE:

Dezvoltarea creativitatii si a imaginatiei prin realizarea unor produse artistice inspirate de natura si de
experienta mobilitatii Erasmus+ din Grecia

Valorificarea experientelor interculturale dobandite de elevii participanti la mobilitate si transmiterea
acestora catre colegii din scoala

Familiarizarea elevilor cu elemente de cultura si civilizatie greaca, prin realizarea unor mozaicuri
inspirate de peisajul Greciei si a unor trireme din Antichitate

Dezvoltarea capacitatii de a utiliza materiale si tehnici artistice variate in realizarea unor produse
originale

Stimularea cooperarii, comunicarii si lucrului in echipd prin desfasurarea unor activitati practice
comune

Cultivarea respectului pentru diversitatea culturald si pentru valorile europene, prin valorificarea
experientelor de invatare din cadrul programului Erasmus+

Dezvoltarea interesului pentru patrimoniul cultural si istoric european, prin explorarea unor elemente
specifice civilizatiei grecesti antice

COMPETENTE:

Competente de comunicare: exprimarea ideilor, impresiilor si experientelor legate de mobilitatea
Erasmus+ si de activitatile desfasurate

Competente culturale si interculturale: cunoasterea unor elemente de culturd greaca si dezvoltarea
deschiderii fata de alte culturi si comunitati europene

Competente creative si artistice: combinarea culorilor, formelor si materialelor pentru realizarea unor
mozaicuri si modele de trireme

Competente de colaborare: participarea activa la activitati de grup, asumarea unor sarcini si sprijinirea
colegilor

Competente sociale si civice: dezvoltarea respectului, tolerantei, empatiei si a sentimentului de
apartenenta la comunitatea scolara si europeana

RESURSE DIDACTICE:
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Hartie colorata: portocaliu, galben, albastru si verde

Fise tipizate cu imaginea unei trireme grecesti, pentru colorat
Coli albe pentru realizarea compozitiilor

Creioane/carioci colorate

Foarfeci

Lipici

DESCRIEREA ACTIVITATII:

Activitatea a urmadrit valorificarea experientei Erasmus+ din Grecia prin activitati artistice si

interdisciplinare adresate elevilor de gimnaziu. Pornind de la experientele elevilor participanti la mobilitate,
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colegii acestora au descoperit elemente ale culturii si civilizatiei grecesti, realizand mozaicuri inspirate de
peisajul marin si trireme specifice Greciei Antice.

Elevii Dutkas Sofia si Bathori Alexandru, care au participat, in aceastda primdvara, la mobilitatea din
Grecia, ne-au povestit despre experientele lor si despre activitatile desfasurate alaturi de elevii greci. Printre
acestea s-au numarat si activitati artistice inspirate de natura, in cadrul carora au fost folosite materiale naturale
aduse la mal de valurile marii pentru a crea adevarate opere de arta.

Pornind de la aceasta experientd, ne-am lisat si noi inspirati de frumusetea marii. Impreuni cu elevii
de gimnaziu, am trecut la lucru si am realizat mozaicuri din hartie coloratd, care ne-au purtat cu gandul spre
tarmurile insorite ale Greciei. Apoi, am facut o adevarata punte spre trecut, construind trireme inspirate de
vasele folosite de greci in Antichitate. Ne-am bucurat de frumusetea creatiilor realizate, dar mai ales de
petrecerea timpului impreuna, intr-o atmosfera creativa si prietenoasa.

Activitatea a contribuit la dezvoltarea creativitatii, comunicarii, cooperdrii, competentelor practice si
interculturale, precum si la cultivarea deschiderii fata de diversitatea culturald europeand. Prin transferul
experientelor dobandite in mobilitate cétre colegii din scoala, activitatea a amplificat impactul educational al
proiectului Erasmus+ si a incurajat invatarea prin experienta, colaborare si creativitate.

MOD DE REALIZARE:

Activitatea se desfasoara individual, fiecare elev primind materialele necesare: hartie coloratd in nuante
de portocaliu, galben, albastru si verde, o fisa tipizatd cu imaginea unei trireme grecesti, o coald alba,
creioane/carioci colorate, foarfeca si lipici.

Etapa 1 — Realizarea triremei

Elevii coloreaza trirema dupa propriile preferinte, utilizand culori si combinatii cromatice alese in mod creativ.
Dupa finalizarea colorarii, trirema este decupata cu grija, urmand sa fie integrata in compozitia finala.

Etapa 2 — Realizarea mozaicului

Elevii taie din fiecare coala de hartie colorata fasii de aproximativ 1 cm latime, pe lungimea foii. Fasiile
obtinute sunt apoi taiate in mici patratele, care vor fi utilizate pentru realizarea mozaicului.

Etapa 3 — Realizarea peisajului marin

Pe coala alba, elevii aplica si lipesc patratelele albastre si verzi, astfel incét sd creeze, intr-o maniera stilizata,
imaginea valurilor marii. Patritelele portocalii si galbene sunt utilizate pentru realizarea unui apus, prin
combinarea si dispunerea creativa a culorilor.

Etapa 4 — Completarea compozitiei

In ultima etapa, triremele colorate si decupate anterior sunt asezate peste fundalul realizat si fixate prin lipire.
Astfel, fiecare elev obtine o compozitie artisticd inspirata de peisajul marin al Greciei si de civilizatia greaca
antica.



TITLU: Cutiuta cu provizii a ursuletului
CLASA: alV-a
OBIECTIVE:

Dezvoltarea interesului pentru fauna si biodiversitatea Romaniei, precum si pentru protejarea mediului
natural

Incurajarea exprimarii libere si a valorificarii propriilor idei in realizarea produsului final
Dezvoltarea indemanarii si a motricitatii fine prin activitati practice de decupare, asamblare, decorare
si organizare a materialelor

Stimularea spiritului de cooperare, a comunicarii si a relationdrii pozitive intre colegi

Cultivarea unor atitudini responsabile fata de animale, natura si mediul Tnconjurator

Crearea unei atmosfere de Invatare placute, bazate pe joc, creativitate, explorare si bucuria de a lucra
impreuna

COMPETENTE:

Competente de cunoastere si explorare a mediului: identificarea unor caracteristici ale ursului brun,
ale habitatului sau si ale naturii salbatice din Roméania

Competente practice si creative: realizarea unui produs decorativ prin combinarea diferitelor materiale
si tehnici de lucru

Competente de motricitate find: dezvoltarea preciziei si coordondrii prin manipularea materialelor,
decupare, lipire si decorare

Competente de comunicare: exprimarea ideilor, impresiilor si cunostintelor despre ursul brun si mediul
sau de viata

Competente sociale: cooperarea cu ceilalti, respectarea regulilor de lucru si manifestarea unei atitudini
pozitive fata de colegi

Competente de sensibilizare ecologica: dezvoltarea respectului fatd de animale, natura si biodiversitate

RESURSE DIDACTICE:
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Carton colorat: alb, verde si maro
Sablon pentru cutie si ursulet

Carioci negre

Foarfeci

Lipici

Jeleur1 sub forma unor ursuleti colorati

DESCRIEREA ACTIVITATII:

Activitatea transforma informatiile despre ursul brun si natura Romaniei intr-o experienta practica si

creativa. Prin realizarea ,,Cutiutei cu provizii a ursuletului”, elevii invata prin observare, joc si lucru manual,
imbinand cunostintele despre naturd cu dezvoltarea creativitatii si a abilitatilor practice. Momentul de

socializare de la final contribuie la consolidarea relatiilor dintre elevi si la crearea unui climat pozitiv de

invatare.

Elevii claselor a IV-a au pornit intr-o cdlatorie imaginara prin natura salbaticd a Romaniei, descoperind

lumea fascinanta in care isi are habitatul ursul brun. Intr-o atmosfera antrenantd, placuta si plind de voie buna,

copiil au pregatit Cutiuta cu provizii a ursulefului, punandu-si creativitatea si indemanarea la incercare. lar

pentru cd munca meritd intotdeauna rasplatitd, s-au bucurat si de cateva bundtdti, savurdnd Tmpreuna
momentele frumoase ale zilei.



MOD DE REALIZARE:

Activitatea Incepe cu pregatirea materialelor necesare si prezentarea etapelor de lucru.

Etapa 1 — Confectionarea cutiei

Cutia se realizeaza din carton de culoare verde. Cartonul este decupat cu atentie, urmarind liniile indicate pe
sablon. Dupa decupare, acesta se pliaza pe liniile marcate si se lipeste, obtinandu-se forma cutiei.

Etapa 2 — Realizarea ursuletului

Pe partea frontald a cutiei se lipeste botisorul ursuletului, iar celelalte elemente ale fetei sunt desenate cu
ajutorul cariocei. Capul ursuletului este apoi fixat prin lipire pe trunchiul pregatit anterior.

Etapa 3 — Asamblarea

Trunchiul ursuletului este lipit in interiorul cutiei, astfel incat personajul sa fie integrat in structura acesteia.
In continuare, labutele ovale sunt lipite pe marginea cutiei, completand aspectul decorativ al ursuletului.
Etapa 4 — Umplerea cutiei

In etapa final, cutia este umpluta cu jeleuri, devenind astfel ,,Cutiuta cu provizii a ursuletului”.

A fost o zi cu multe zdmbete, bucurii si experiente noi, in care fiecare activitate a adus si noi competente
dobandite. La Scoala de Vara In — Vis, copilaria este mai frumoasa atunci cand jocul se impleteste armonios
cu invdatarea, creativitatea si dorinta de a descoperi lucruri noi.



