REGULAMENTUL Competitiei Nationale
de Database Modelling “EDB StartUP”

Realizat de ADFABER.org in parteneriat cu Colegiul National de
Informatica Tudor Vianu din Bucuresti
Sponsorizat de Oracle Academy

SECTIUNEA I. ORGANIZATORUL CONCURSULUI

Competitia Nationala de Database Modelling “EDB StartUP” este
organizata de ADFABER.org, organizatie non profit, neguvernamentalda si apolitica,
(denumit in continuare “Organizatorul”), cu sediul in llifov, str Bradului, nr. 7, Tunari,
inmatriculatd in Registrul Special al Asociatiilor si Fundatiilor cu numarul
10637/A/2013, cod de inregistrare fiscala 32312710, reprezentata de dI. Alin Chiriac,
Presedinte.

Participantii la Competitia Nationala de Database Modelling “EDB

StartUP” (denumita in continuare “Concursul”) sunt obligati s& respecte termenii si
conditiile prezentului Regulament Oficial al Concursului, potrivit celor mentionate mai
jos (denumit in continuare "Regulament"). Regulamentul este intocmit si va fi facut
public conform legislatiei aplicabile din Romania prin publicarea, pe pagina oficiala -
adfaber.org/edb-startup - pe intreaga duratda a Concursului, in conformitate cu
dispozitiile cuprinse in Sectiunea 2 din prezentul Regulament. Organizatorul isi rezerva
dreptul de a modifica sau schimba prezentul Regulament Oficial, urmand ca astfel de
modificari sa intre in vigoare in termen de 24 (doudzeci si patru) de ore de la anuntul
prealabil de prezentare a acestor modificari pe pagina oficiala a Concursului.

TITLUL CONCURSULUI

Competitia Nationala de Database Modelling ,,EDB StartUP” este organizata de Asociatia
Adfaber in parteneriat cu Colegiul National de Informatica Tudor Vianu si sponsorizata
de Oracle Academy.

CONTEXT/PREZENTARE GENERALA
Competitia Nationala de Database Modelling “EDB StartUP” se afla la a sasea
editie, este organizatd de catre ADFABER in parteneriat cu Colegiul National de

Informatica Tudor Vianu din Bucuresti si este sponsorizata de Oracle Academy.



Competitia are scopul de a ajuta elevii romani sa se apropie de tehnologie, invatand
modelarea bazelor de date. Cu ajutorul platformei Oracle Academy, se invata
modelarea bazelor de date, iar prin aceasta competitie elevii pot testa si valida ce au
studiat, fiind recunoscuti pentru efortul lor.

SCOPUL SI OBIECTIVELE CONCURSULUI

Scop

Dezvoltarea competentelor de modelare a bazelor de date si a gandirii logice, analitice
si critice la elevii de liceu, prin proiecte aplicate care modeleaza fluxuri de lucru asistate
de inteligenta artificiala.

Obiectivele concursului sunt:

e atragerea atentiei elevilor asupra importantei domeniului IT prezentdnd
tehnologia computerelor si modelarea bazelor de date intr-un mod aplicativ, ce se
deosebeste de predarea traditional3,

e incurajarea elevilor s& invete cum se construieste structura unei baze de date

prin crearea oportunitatii de a testa si valida ce au studiat si de a fi recunoscuti pentru
efortul lor,

e dezvoltarea colaborarii si a abilitatilor de lucru in echipa:

e incurajarea elevilor sa utilizeze tehnologia pentru a contribui la bunul mers
al scolii si al comunitatilor din care fac parte (ex. automatizarea responsabila a unor
activitati repetitive).

La acest concurs participa echipe de maxim 3 elevi si un mentor (profesor) din
clasele IX-XII, din toate judetele tarii, cu precizarea ca profesorul poate fi mentorul mai
multor echipe, insa elevul poate sa faca parte doar dintr-o echipa.

Concursul se adreseaza elevilor pasionati de informaticd ce doresc s&-si
foloseasca sau sa-si dezvolte aptitudinile in activitati extrascolare.

SECTIUNEA II. PERIOADA SI ZONA DE DESFASURARE A CONCURSULUI

Concursul este organizat si se desfasoara incepand de la data de 19 Octombrie

2026 si se incheie la data de 22 Februarie 2027. Concursul va fi promovat in

perioada 19 Octombrie 2026 - 22 Februarie 2027, pe pagina oficiala a Organizatorului -
adfaber.org/edb-startup.

Termenul limita pentru inscrierea in concurs este 27 Noiembrie 2026, ora 23:59, iar in

intervalul 30 Noiembrie 2026 - 15 lanuarie 2027, ora 23:59, elevii pot realiza si


http://adfaber.org/edb-startup

trimite proiectul. Jurizarea proiectelor va fi in perioada 18 lanuarie - 12 Februarie

2027. Castigatorii se vor anunta in data de 22 Februarie 2027. Organizatorul isi rezerva
dreptul de a prelungi perioada concursului pe parcursul derularii acestuia, dar nu inainte
de a anunta acest lucru in mod public.

SECTIUNEA I11. DREPTUL DE PARTICIPARE

Concursul este deschis tuturor persoanelor fizice care, pana la data inceperii
concursului, respectiv 19 Octombrie 2026, sunt elevi la o unitate de invatamant liceal si
care au domiciliul in Romania, in conditiile referite in prezentul Regulament. Exceptie
fac angajatii Organizatorului si persoanele implicate in organizarea acestui concurs,
precum si rudele de gradul 1 si 2 ale acestora (copii, parinti, sot/sotie etc).

SECTIUNEA IV. CONDITII DE PARTICIPARE SI GRUP TINTA

CONDITII GENERALE

Inscrierea la acest concurs este posibild numai online, cu ajutorul Internetului, prin
formularul aferent localizat pe site-ul adfaber.org/edb-startup. Participantii la concurs
vor fi informati despre regulamentul si mecanica de concurs pe pagina oficiala a
concursului creata pe site-ul adfaber.org/edb-startup.

GRUP TINTA

Elevi din tnvatamantul liceal (clasele IX-XII) din toate judetele tarii.

Concursul se adreseaza elevilor pasionati de informatica ce doresc sa isi foloseasca sau sa isi
dezvolte abilitétile in activitati extrascolare.

FORMAREA ECHIPELOR

Pentru a participa la acest concurs, este obligatoriu ca participantii sa se inscrie in
echipe de maxim 4 membri - un mentor (profesor) si 3 elevi ce pot face dovada
apartenentei la o unitate de invatamant liceal din Romania.

Regula inscrierii este urmatoarea: un elev poate participa la concurs doar intr-o singura
echipd, in timp ce mentorul se poate inscrie ca si coordonator al mai multor echipe. Pot
exista si echipe in care mentorul formeaza echipe cu elevi de la institutii de invatamant
diferite, conditia fiind ca elevii sa nu mai faca parte si din alte echipe. Foarte important
este ca membrii echipei sa faca parte din acelasi ciclu de invatamant si anume liceal.
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TAXE DE PARTICIPARE

Participarea la Competitia ,EDB StartUP” este complet GRATUITA. Nu se percep taxe
de participare sau alte contributii financiare din partea elevilor/copiilor, parintilor sau
cadrelor didactice, iar participarea NU este conditionatd de achizitia de foi de concurs,
reviste, carti, manuale, instrumente de calcul sau de scris etc.

SECTIUNEA V. MECANISMUL CONCURSULUI

Inscrierea in concurs se face doar prin intermediul formularului disponibil pe
site-ul concursului (adfaber.org/edb-startup) pe care trebuie sa il completati cu datele
echipei: nume profesor, adresa e-mail, numar de telefon, nume echipa, nume elevi si
institutia de invatamant. Data limita pentru inscriere in concurs este 27 Noiembrie
2026, ora 23:59.

Probe de concurs

Competitia se desfasoara intr-o singura etapa nationald, cu urmatoarele probe:

1. Proba de documentatie
o prezentare PowerPoint/Slides (10-13 slide-uri) cu:
nume echipa si membri
contributia fiecarui membru
descrierea problemei si solutiei
utilitatea proiectului
modelul final de baza de date
explicatii partiale
rapoarte generate
concluzii

2. Proba practici (structura de baze de date)
o realizarea o structura de baze de date completa pe tema stabilita;

3. Proba de prezentare / video
- un video de prezentare (screen recording) de 3- 5 minute in care se prezinta
proiectul, structura de baze de date si a rolurilor membrilor.

Proiectul trebuie sa respecte tema oficiala:
»Sistem de gestiune a activititii unei echipe de agenti AI".
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Elevii trebuie sa:

e identifice agentii, rolurile lor si pasii fluxului de lucru pe care il

automatizeaza;

e modeleze structura unei baze de date care centralizeaza activitatea agentilor -
sarcini, executii, mesaje, instrumente folosite, surse consultate si rezultate;

e includa rapoarte, indicatori de performanta si trasabilitatea deciziilor luate de
agenti.
(Conform cerintelor din regulamentul actual)

CALENDARUL SI MOD DE DESFASURARE CONCURS - Pasi de urmat
Concursul se va desfasura in perioada 19 Octombrie 2026 - 22 Februarie 2027.

PASUL 1 - Inscriere: dati limita - 27 Noiembrie 2026, ora 23:59.

Pentru a se putea inscrie in concurs, participantii trebuie sa acceseze formularul
de inscriere in concurs disponibil pe adfaber.org/edb-startup in perioada 19 Octombrie
2026 - 27 Noiembrie 2026, ora 23:59 si sa il completeze cu datele necesare. Pentru a
putea participa la acest concurs si pentru a se inscrie in mod oficial in concurs, este
necesar ca participantii sa respecte toate conditiile inscrise in prezentul regulament.

Urmaétoarele informatii trebuie completate in mod obligatoriu la inscrierea in

concurs, respectiv trimiterea proiectului:

e datele personale ale echipei - mentor si maxim 3 elevi (Nume echipa, numar
de telefon la care poate fi contactat, adresa de e-mail activa, unitate de invdtamant)

PASUL 2 : Trimitere proiect (30 Noiembrie 2026 - 15 lanuarie 2027, ora 23:59) Dupa
completarea formularului de Tinscriere si confirmarea inscrierii de la finalul
chestionarului, participantii trebuie sa trimitd proiectul propriu-zis pana la data 15
lanuarie 2027, ora 23:59. Dupa completarea formularului de inscriere si confirmarea
datelor din partea organizatorului concursului, participantii trebuie sa depuna proiectul
propriu-zis prin completarea formularului oficial de depunere, disponibil aici:

forms.gle/GXb2rVYtnol ku2Us8

Depunerea proiectului se face exclusiv prin acest formular. Proiectele trimise prin email
sau prin platforme de transfer temporar de fisiere (ex. WeTransfer) nu vor fi luate in
considerare, intrucat astfel de linkuri expira adesea inainte de finalizarea jurizarii, iar
organizatorul nu isi asuma responsabilitatea pentru proiectele care devin inaccesibile
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din acest motiv.

Este obligatoriu ca fiecare link introdus in formular sa fie setat pentru vizualizare de
catre ,oricine are linkul". Linkurile private sau cu acces restrictionat nu pot fi accesate
de comisia de evaluare, iar proiectul respectiv nu va putea fi jurizat.

Recomandarea noastra: incarcati toate materialele proiectului intr-un singur folder
Google Drive, denumit dupa titlul proiectului, cu acces setat pe ,Oricine cu linkul poate
vizualiza". Astfel, aveti toate componentele centralizate si puteti copia rapid linkurile
necesare direct in formularul de depunere.

Depunerea proiectului este considerata valida abia dupa primirea unui email de
confirmare din partea organizatorului, transmis automat pe adresele de email introduse
in formular (adresa echipei si adresa profesorului coordonator). Daca acest email de
confirmare nu este primit in cateva minute de la trimiterea formularului, proiectul NU
este considerat depus, iar echipa are obligatia de a verifica inclusiv folderul de spam si,
daca este cazul, de a contacta organizatorul la edb@adfaber.org.

Tema proiectului: “Sistem de gestiune a activitatii unei echipe de

agenti AI"

Prin acest proiect, viem sa scoateti in evidenta modul in care inteligenta
artificiala poate prelua munca repetitiva dintr-o organizatie — elevii sunt provocati sa
proiecteze o baza de date care inregistreaza si coreleaza activitatea unei echipe de
agenti autonomi de inteligenta artificiala, care colaboreaza pentru a rezolva o problema
complexa. Un agent de cercetare aduna informatii, un agent de redactare produce un
rezultat, un agent de verificare il valideaza, iar un coordonator imparte sarcinile intre ei.
Fiecare pas lasa in urma informatii: cine a primit sarcina, ce instrument a folosit, ce
surse a consultat, ce a produs, céat a durat, daca rezultatul a trecut verificarea si, daca
nu, din ce motiv. Modelul poate include entitati precum agent, rol, sarcina si subsarcina,
executie, pas, mesaj, instrument, sursd, rezultat, verificare, eroare si memoria agentului.
ATENTIE: nu vi se cere sa construiti agentii si nici sa scrieti cod de inteligenta artificiala
- vi se cere sa modelati datele pe care un astfel de sistem le produce. Pentru ca tema sa
fle cat mai aplicata, alegeti un flux de lucru care exista cu adevarat in scoala sau in
comunitatea voastra si care ar putea fi automatizat: raspunsul la intrebdrile repetate
primite de secretariat, realizarea buletinului informativ al liceului, pregatirea unui
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rezumat de presa, sprijinul tehnic pentru laboratorul de informatica. Discutati cu
persoana care face astazi acea munca si porniti de la pasii ei reali.

Elevii trebuie sa creeze un model de date care sa integreze aceste informatii, permitand
profesorilor, elevilor si administratorilor sa inteleaga ce a facut fiecare agent, sa
masoare cat de bine functioneaza fluxul de lucru si sa poata reconstitui, pornind
exclusiv de la datele din baza, motivul pentru care sistemul a ajuns la 0 anumita decizie.

Proiectul incarcat trebuie sa fie sub forma de fisier prezentare (Google slides/
PowerPoint) ce are ca si denumire titlul proiectului realizat si trebuie sa contina o
prezentare de 10-13 slide-uri unde sunt atinse urmatoarele sectiuni:

e nume echipa si numele membrilor

e explicarea modului in care fiecare membru al echipei a participat la dezvoltarea
proiectului

e descrierea proiectului care precizeaza clar problema si solutia

e prezentarea utilitatii proiectului, interviuri si referinte

e sistemul final de baza de date

e explicatii partiale ale sistemului

e exemple de rapoarte ce se pot obtine din datele continute de viitoarea baza de
date si care pot fi folosite la evaluarea si imbunatéatirea fluxului de lucru automatizat
e concluzii finale

IMPORTANT: Este important ca proiectul sa contina si o prezentare video tip screen
recording (captura de ecran) in care echipa prezinta proiectul si rolul fiecarui
membru. Acest video ajuta juratii in evaluare si mai apoi in departajarea echipelor.
**Materialul video va avea maxim 5 minute (ideal) si va fi transmis sub forma de link
partajat din Google Drive. Pentru inregistrarea ecranului se poate folosi gratuit
(loom.com sau_Vimeo.com)

PASUL 3:
Toate echipele participante inscrise in concurs ce au trimis in timp util

proiectele si care au toate datele valide, vor participa la jurizarea din perioada 18
lanuarie - 12 Februarie 2027, in urma careia proiectele vor fi evaluate de catre un juriu
specializat din partea ADFABER.

Pe data de 22 Februarie 2027, urmeaza sa fie anuntate cele 3 echipe
castigatoare - 3 premii. Echipele desemnate castigdtoare in urma jurizarii vor fi
anuntate telefonic si afisate pe site-ul oficial al concursului - adfaber.org/edb-startup.

Pentru jurizare se utilizeaza baremul de evaluare din ANEXA 1.
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Forma de organizare: exclusiv online.

SECTIUNEA VI. CONDUCEREA CONCURSULUI, DESCRIEREA PREMIILOR SI

DESEMNAREA CASTIGATORILOR
STRUCTURI DE ORGANIZARE

Comisia de organizare (Adfaber + parteneri)
e coordoneaza calendarul, promovarea, suportul tehnic, comunicarea cu scolile.
Comisia de evaluare (jurizare)

e formata din profesori de informatica/TIC si specialisti IT;
® juratii sunt specialisti care lucreaza cu baze de date sau traineri.
e fiecare proiect este evaluat independent de minimum 2 evaluatori.

Modalitatea de calificare / selectie la , etapa nationala”
Competitia, ca proiect de educatie extrascolard, se desfasoara direct la nivel national.

e Toate echipele inscrise corect si care au trimis proiectul complet si valid (conform
cerintelor) sunt considerate calificate la etapa nationala.

o Nu existd faze locale sau judetene; selectia se face prin barem unic national, aplicat
tuturor proiectelor.

in cadrul Competitiei Nationale de Database Modelling “EDB

StartUP” se vor desemna prin jurizare interna si de specialitate, realizatd de Adfaber,

la finalul concursului, un numar de 3 proiecte céastigatoare astfel: 3 (trei) premii.
Valoarea totala a premiilor este 7000 LEI.

Participantii vor primi confirmarea de participare la concurs in functie de ordinea
inscrierii in concurs, in baza de date a Organizatorului, constand in mesajul de la
sfarsitul inscrierii in concurs si copia raspunsurilor primité pe e-mail. Din momentul
primirii acestei confirmari, participantul este inscris in concurs.

Echipele castigatoare vor fi desemnate prin jurizare de specialitate, desfasurata
in perioada 18 lanuarie - 12 Februarie 2027.

Echipele castigdtoare nu pot solicita si Organizatorul nu va acorda nici uneia
dintre echipele castigatoare contravaloarea premiului in bani si nici nu se va putea
solicita, respectiv aproba de catre Organizator, schimbarea produselor continute de
oricare dintre premii. Organizatorul nu isi asuma responsabilitatea pentru cazurile in



care echipele céastigatoare au furnizat date sau informatii incorecte ce duc la
imposibilitatea acordarii premiilor.

Modul de jurizare si acordare a premiilor

Jurizarea se face pe baza Baremului de evaluare - Anexa 1, cu urmatoarele criterii:
- Modelul entitate asociere si transformarea acestuia in etapa de design (10p)
- Atribute corespunzatoare entitatilor identificate, transformarea acestora in etapa de

design (10p)
- Relatiile dintre entitati (10p)
- Distributia entitatilor in pagina (10p)
- Identificarea agentilor, a rolurilor si a fluxului de lucru (10p)
- Modelarea executiilor, a pasilor si a memoriei agentilor (10p)
- Trasabilitatea deciziilor si rapoartele de performanta (10p)
- Materialul prezentarii si documentatia scrisa (10p)
- Prezentarea video (screen recording) (10p)
- Creativitate si Inovatie (10p)

Punctaj maxim: 100 de puncte.
Premiile I, II, III se acorda in functie de ordinea descrescitoare a punctajelor.

Criterii de departajare
in caz de egalitate:

1. punctajul la Modelul entitate-asociere
2. apoi punctajul la Identificarea agentilor si a fluxului

3. apoi Documentatia

SECTIUNEA VIIl. ANUNTAREA ECHIPELOR CASTIGATOARE SI VALIDAREA PREMIILOR

in conformitate cu legislatia in vigoare, Organizatorul este obligat sa faca publice
numele echipelor céstigatoare si castigurile acordate in cadrul acestui Concurs.
Numele echipelor castigatoare si castigurile acordate vor fi afisate pe site-ul oficial al
concursului pe data de 22 Februarie 2027.

Validarea echipelor castigatoare - 3 (trei) premii - ale caror proiecte au fost
considerate cele mai bune si ale caror nume au fost comunicate pe pagina oficiala a

Competitiei Nationale de Database Modelling “EDB StartUP”, se va



face in urmatoarele conditii:

e participantii selectati castigatori vor comunica, in termen de maxim 5 (cinci) zile
lucratoare de la data afisarii numelor echipelor castigdtoare, printr-un e-mail sau
telefon, numele si prenumele céstigatorului, o copie a documentului de identitate,
adresa de livrare a premiului castigat si un numar de telefon de contact. Premiile vor fi
livrate prin curier rapid in maxim 20 (doudzeci) de zile lucrdtoare de la data confirmarii,
de catre Organizator, a validarii premiilor.

Raspunderea asupra datelor inscrise in formularul participantilor apartine
exclusiv acestora. Organizatorul nu isi asuma responsabilitatea eventualei imposibilitati

a acordarii premiilor din cauza indicarii unor date false.

Certificarea participarii

e Elevii participanti primesc diplome de participare sau de premiere, in format
digital;

e Echipele castigatoare primesc diplome si premii materiale conform sectiunii
dedicate premiilor;

e Profesorii coordonatori primesc adeverinte / diplome pentru coordonarea
echipelor;

e Organizatorul poate elibera, la cerere, scrisori de recomandare pentru elevii si
profesorii implicati activ.

Mediatizarea proiectului

Anunt oficial pe site-ul adfaber.org/edb-startup/;

Newsletter citre scoli si profesori;

Promovare prin retelele sociale (Facebook, Instagram, TikTok, LinkedIn, YouTube);
Comunicate de presa si aparitii media;

Prezentarea rezultatelor in cadrul Oracle Academy Days;

SECTIUNEA VIII. TAXE SI IMPOZITE

Organizatorul Concursului nu este raspunzator de plata taxelor, impozitelor sau a
altor obligatii financiare legate de premiile oferite, cu exceptia impozitului cu retinere la
sursa aplicabil veniturilor din premii, in conformitate cu prevederile art. 108-110 din
Legea nr. 227/2015 privind Codul fiscal, cu modificarile si completarile ulterioare.
Premiile a caror valoare nu depaseste plafonul neimpozabil prevazut de lege nu sunt
supuse impozitarii. De la data transferului premiului in posesia echipei castigatoare,
toate cheltuielile legale aferente acestora revin acesteia.



Participantilor la Concurs nu le sunt impuse niciun fel de cheltuieli directe sau
indirecte suplimentare, cu exceptia cheltuielilor normale de desfasurare a Concursului
(contravaloarea accesului la Internet pentru participarea la concurs sau alte cheltuieli
asimilate).

Participarea la Competitia Nationali ,,EDB StartUP” este complet GRATUITA. Nu se
percep taxe de participare sau alte contributii financiare din partea elevilor/copiilor,
parintilor sau cadrelor didactice, iar participarea NU este conditionata de achizitia de foi de
concurs, reviste, carti, manuale, instrumente de calcul sau de scris etc.

SECTIUNEA IX. ERORI, COMUNICARI PUBLICITARE NECORESPUNZATOARE, LIMITAREA
RASPUNDERII

Organizatorul nu va putea fi facut responsabil de aparitia nici uneia dintre
urmatoarele situatii care poate duce la neacordarea premiilor prezentului Concurs:

e pierderea statutului de céstigator ca urmare a imposibilitatii contactarii
persoanei respective din motive independente de Organizator;

e pierderile sau intdrzierile inscrierilor pe website, generate de defectiuni

tehnice independente de vointa Organizatorului, respectiv pierderi, intarzieri sau
orice alte probleme cauzate de providerul de Internet / conexiunea Internet a
participantului;

e situatiile in care mai multe persoane (participanti sau nu la concurs) revendica
drepturi de autor aferente materialelor transmise de catre participanti (inclusiv

difuzare, redifuzare, reproducere etc.) sau situatiile in care materialele

respective incalca orice drepturi / prejudiciaza imaginea vreunei persoane fizice

sau juridice;

e imposibilitatea de a accesa pagina web de inscriere in concurs din
motive independente de Organizator;

e imposibilitatea Organizatorului de a contacta céastigatorii, din motive
independente de acesta;

e organizatorul nu va fi raspunzator de nerespectarea, de catre utilizatori,
participanti si castigatori ai premiilor, a oricarei conditii sau al oricarui termen
cuprins in prezentul Regulament, nici de necomunicarea, de catre participanti si
respectiv castigatori ai premiilor, a tuturor datelor si informatiilor precizate in
prezentul Regulament;

e organizatorul nu va fi raspunzator pentru niciunul dintre prejudiciile ce ar putea fi

suferite de catre céstigator in legaturd cu premiile castigate, indiferent de natura
acestor prejudicii, cu exceptia situatiilor expres prevazute de lege si care ar
institui o astfel de raspundere;



e organizatorul este indreptatit sa ia toate masurile necesare in caz de frauda sau
de tentativa de frauda a acestui Concurs, a sistemului folosit, precum si in
cazul oricarui abuz sau oricaror altor fapte sau tentative care ar putea afecta
imaginea Organizatorului.

SECTIUNEA X. RESPONSABILITATE

Organizatorul concursului va acorda premiul persoanelor castigdtoare in
conformitate cu specificatiile acestui regulament. Orice hotarare asupra concursului
luata de catre ADFABER.org este finala si nu se supune niciunui recurs. ADFABER.org
nu se va implica in niciun schimb de corespondenta si nici nu se va angaja in vreo
comunicare cu privire la competitie, castigator, probleme procedurale sau rezultatele
competitiei.

SECTIUNEA XI. ANGAJAMENTE, CONFIDENTIALITATEA DATELOR

Prin comunicarea datelor personale in modalitatile indicate in mod expres prin
Regulament, participantii prezentului concurs isi exprima acordul expres si neechivoc
ca datele lor personale sa intre in baza de date a Organizatorului in vederea efectuarii
deliberarii, validarii, atribuirii premiului, pentru indeplinirea obligatiilor fiscale ale
organizatorului concursului.

Prin prezentul Regulament, tuturor participantilor le sunt garantate drepturile
prevazute de Regulamentul (UE) 2016/679 privind protectia persoanelor fizice in ceea
ce priveste prelucrarea datelor cu caracter personal si privind libera circulatie a acestor
date (GDPR) si de Legea nr. 190/2018, respectiv: dreptul de acces la date, dreptul la
rectificare, dreptul la stergerea datelor, dreptul la restrictionarea prelucrarii, dreptul la
portabilitatea datelor, dreptul la opozitie, precum si dreptul de a depune plangere la
Autoritatea Nationala de Supraveghere a Prelucrarii Datelor cu Caracter Personal
(ANSPDCP). Aceste drepturi pot fi exercitate printr-o cerere transmisa Organizatorului
la adresa edb@adfaber.org.

Scopul prelucrarii este de a valida echipele céastigatoare si de a acorda premiile.
Datele de identificare care includ codul numeric personal sunt solicitate exclusiv
membrilor echipelor céstigatoare si numai in mdasura in care sunt necesare
Organizatorului pentru indeplinirea obligatiilor fiscale si de raportare prevazute de lege,
temeiul prelucrarii fiind art. 6 alin. (1) lit. ¢) din GDPR - indeplinirea unei obligatii legale.
Aceste date se pastreaza pe durata prevazuta de legislatia fiscala si nu sunt utilizate in
alt scop.



SECTIUNEA XII. FORTA MAJORA

Pentru scopul acestui Regulament, Fortd Majora inseamna orice eveniment
extern care nu poate fi controlat, remediat sau previzionat de catre Organizator si a
carui aparitie pune pe acesta din urma in imposibilitatea de a-si indeplini obligatiile
asumate prin Regulament in conformitate cu prevederile art.1351 Cod civil.
Organizatorul, daca invoca forta majord, este obligat s& comunice participantilor la
concurs, in termen de 5 (cinci) zile de la aparitia cazului de fortd majord, existenta
acestuia.

SECTIUNEA XIII. LITIGIT

Eventualele litigii aparute intre Organizator si participantii la prezentul concurs
se vor rezolva pe cale amiabila sau, in cazul in care aceasta nu va fi posibila, litigiile vor
fi solutionate de instantele judecatoresti romane competente.

SECTIUNEA X1IV. REGULAMENTUL CONCURSULUI

Regulamentul concursului este disponibil in mod gratuit pe site-ul oficial de
concurs, adfaber.org/edb-startup.

Prin participarea la acest concurs, participantii sunt de acord s& se conformeze
acestui regulament. Organizatorul isi rezerva dreptul de a modifica si actualiza acest
regulament ori de cate ori este necesar in functie de desfasurarea campaniei.

VEZI ANEXA 1 MAI JOS >>

ANEXA 1

Rubrica Evaluare proiect


http://adfaber.org/edb-startup

Database Modelling EDB StartUP

Proiectul de modelare a bazelor de date are in vedere dezvoltarea abilitatilor de cercetare si
implementare a cunostintelor acumulate de catre elevi in cadrul orelor de informatica din liceu,
cu respectarea caracteristicilor lucrului in echipa.

Categorie 30-40 puncte 20-30 puncte 10-20 puncte 0-10 puncte
Modelul -90-100% dintre - 80-89% dintre entitatile - 70-79% dintre entitatile | - 0-69% dintre entitatile
entitate entitatile identificate

asociere si
transformarea

acestuia in etapa
de design

au fost clar explicate,
justificate in
prezentare/
documentatie si
corect transformate in
tabele

- 90-100% dintre
entitatile identificate
folosesc conventii
corecte de denumire.

- Nu se fac confuzii
intre atribute si
entitati.

-90-100% dintre
entitati si relatii au
fost transformate
corect in etapa de
design. Numarul de
entitati continute de
model se incadreaza
inintervalul 12-15

identificate au fost clar
explicate, justificate Tn
prezentare/

documentatie si corect

transformate in tabele

- 80-89% din entitatile
identificate folosesc
conventii corecte de
denumire.

- Nu se fac confuzii intre
atribute si entitati.

- 80-89% dintre entitati si
relatii au fost
transformate corect in
etapa de design. Numarul
de entitati continute de
model se incadreaza in
intervalul 9-11

identificate au fost clar
explicate, justificate in
prezentare/

documentatie si corect

transformate n tabele

- 70-79% din entitatile
identificate folosesc
conventii corecte de

denumire.

- Nu se fac confuzii intre
atribute si entitati.

- 70-79% dintre entitati si
relatii au fost
transformate corect in
etapa de design.
Numarul de entitati
continute de model se
incadreaza in

intervalul 6-8

identificate au fost clar
explicate, justificate Tn
prezentare/

documentatie si corect

transformate n tabele

- 0-69% din entitatile
identificate folosesc
conventii corecte de
denumire.

- Se fac confuzii intre
atribute si entitati.

- 0-69% dintre
entitati si relatii
au fost transformate

corect in etapa de
design.




Atribute
corespunzatoare
entitatilor
identificate,
transformarea
acestora in
etapa de design

- 90-100% dintre
entitatile modelate
contin atributele
corespunzatoare.

- 90-100% dintre
atributele listate
folosesc conventii

corecte de denumire.

-90-100% se
semnaleaza prezenta
unui identificator unic

- 80-89% dintre entitatile
modelate contin atributele
corespunzatoare.

- 80-89% dintre
atributele listate folosesc
conventii corecte de

denumire.

- 80-89% ldentificatorul
unic, unde a fost utilizat, a
fost etichetat clar.

- 70-79% dintre entitatile
modelate contin
atributele
corespunzatoare.

- 70-79% dintre
atributele listate
folosesc conventii

corecte de denumire.

- 70-79% ldentificatorul
unic, unde a fost utilizat,
a fost etichetat clar.

- 0-69% dintre entitatile
modelate contin
atributele
corespunzatoare.

- 0-69% dintre atributele
listate folosesc

conventii corecte de

denumire.

- 0-69% ldentificatorul

unic, unde a fost utilizat,
nu a fost etichetat clar.

Relatiile - 90-100% dintre relatii | - 80-89% dintre relatii au -70-79% dintre relatiiau | - 0-69% dintre relatii au
dintre au nume, directie, nume, directie, nume, directie, N ’
entitati optionalitate si grad optionalitate si grad optionalitate si grad nume, directie,

corespunzatoare si au | corespunzatoare si au corespunzatoare si au optionalitate si grad

fost corect transpuse | fost corect transpuse in fost corect transpuse in corespunzatoare si au

in etapa de design etapa de design. etapa de design. fost corect transpuse in

etapa de design.

Distributia - 90-100% din - 80-89% din pozitiile - 70-79% din pozitiile - 0-69%din pozitiile
entitatilor in pozitiile entitatilor si directiile entitatilor si directiile entitatilor si directiile
pagina : relatiilor sunt logice si relatiilor sunt logice si | relatiilor sunt logice si

entitatilor si directiile
relatiilor sunt logice
siclare din

perspectiva clientului

- 90-100% dintre
entitati au fost clar
explicate in etapa de
prezentare si
sustinute in studiul de
caz

-90-100% din modelul
prezentat este in
Forma Normala 3

clare din perspectiva
clientului

- 80-89% dintre entitati
au fost clar explicate in
etapa de prezentare si
sustinute Tn studiul de
caz

- 80-89% din modelul
prezentat este in
Forma Normala 3

clare din perspectiva
clientului

- 70-79% dintre entitati

au fost clar explicate in
etapa de prezentare si
sustinute in studiul

de caz

- 70-79% din modelul
prezentat este in
Forma Normala 2

clare din perspectiva
clientului

- 0-69% dintre entitati au
fost clar explicate in
etapa de prezentare si

sustinute Tn studiul de

caz

- modelul prezentat nu
este normalizat

Identificarea
agentilor, a
rolurilor si a
fluxului de lucru

Modelul identifica
complet si corect toti
agentii implicati, rolul
si responsabilitatea
fiecaruia, precum si
toti pasii fluxului de
lucru, inclusiv reluarile
si esecurile (ce se

Modelul identifica
majoritatea agentilor, a
rolurilor si a pasilor
fluxului, dar cu mici
omisiuni sau erori. Fluxul
este partial detaliat, dar in
general corect integrat.

Modelul face incercari de
identificare a agentilor si
a pasilor fluxului, dar
acestea sunt incomplete,
cu lipsuri majore sau cu
confuzii intre roluri.

Modelul nu
demonstreaza o
identificare clara a
agentilor si a fluxului de
lucru; informatiile sunt
eronate, superficiale sau
incoerente.




intdmpla cand un
rezultat nu trece
verificarea, cand
lipseste o sursa sau
cand e nevoie de
interventia unui om).
Informatiile sunt bine
structurate, corelate si
explicate in detaliu.

Modelarea
executiilor, a
pasilor sia
memoriei
agentilor

Modelul surprinde
precis fiecare executie
si flecare pas
intermediar, cu date
detaliate si relevante
despre instrumentele
folosite, sursele
consultate, mesajele
schimbate intre
agenti, durata si
rezultatul fiecarui pas.
Memoria agentilor
este modelata cu
istoric, nu doar cu
valoarea curenta.

Modelul surprinde in mare
parte executiile si pasii,
dar exista omisiuni sau
neclaritati (ex. lipsesc
detalii despre
instrumentele folosite sau
despre duratd). Structura
este partial completa, dar
utila.

Modelul face doar
incercari de a inregistra
executiile si pasii,

informatiile sunt limitate,

incomplete sau uneori
inexacte.

Modelul nu reuseste sa
inregistreze in mod clar
executiile si pasii
agentilor, informatiile
fiind incoerente sau
irelevante.

Trasabilitatea
deciziilor si
rapoartele de
performanta

Pornind exclusiv de la
date se poate
reconstitui complet
traseul oricarei decizii:
ce agent a luat-o, pe
ce surse Si pe ce pasi
anteriori s-a bazat, ce
instrument a folosit.
Modelul sustine
rapoarte relevante si
aplicabile (rata de
succes pe agent, unde
se blocheaza fluxul,
cate rezultate trec
verificarea din prima,
durata pe sarcind) si
permite compararea
performantei in timp.

Modelul ofera trasabilitate
si rapoarte bine gandite,
bazate pe date, dar unele
legaturi sunt incomplete
sau rapoartele raman
generale.

Modelul ofera
trasabilitate de baza si
rapoarte simple, dar
acestea sunt limitate,
generale si slab
fundamentate in datele
modelate.

Modelul nu permite
reconstituirea deciziilor
si nu ofera rapoarte
relevante, sau acestea
nu au legatura cu datele
modelate.




Materialul
prezentarii si
documentatia
scrisa

- imaginile, fonturile,
culorile si marimea
textului corespund unei
prezentari
profesionale. S-a
pastrat consistenta
temei in 90-100% din
material.

- Rolul/contributia
fiecarui membru este
clar definit si prezentat.

- Documentatia scrisa

include toate cerintele
urmatoare:

e Nume echipa si
numele membrilor
eExplicarea modului in
care fiecare membru al
echipei a participat la
dezvoltarea proiectului
ePrezentarea utilitatii
proiectului, interviuri
eSistemul final de baza
de date cu explicatii
partiale

eexemple de rapoarte
obtinute din baza de
date, care arata cum
poate fi evaluat si
imbunatatit fluxul de
lucru automatizat

e Bibliografie

e Concluzii

- Documentatia nu
contine greseli

gramaticale

- imaginile, fonturile,
culorile si marimea
textului corespund unei
prezentari profesionale.
S-a pastrat consistenta
temei in 80-89% din
material.

- Maijoritatea membrilor
echipei au participat la
proiect, dar exista mici
neclaritati in privinta
contributiei individuale.

- Documentatia scrisa
omite una dintre
cerintele urmatoare:

e Nume echipa si numele
membrilor

eExplicarea modului in
care fiecare membru al
echipei a participat la
dezvoltarea proiectului
ePrezentarea utilitatii
proiectului, interviuri
eSistemul final de baza
de date cu explicatii
partiale

eexemple de rapoarte
obtinute din baza de date,
care aratd cum poate fi
evaluat si imbunatatit
fluxul de lucru
automatizat

e Bibliografie

e Concluzii

- Documentatia nu
contine greseli

gramaticale

- imaginile, fonturile,
culorile si marimea
textului au imbunatatit
prezentarea. S-a pastrat
consistenta

temei in 70-79% din
material.

--Doar un membru al
echipei a participat activ.

- Documentatia scrisa
omite doud dintre
cerintele urmatoare:

e Nume echipa si numele
membrilor

eExplicarea modului in
care fiecare membru al
echipei a participat la
dezvoltarea proiectului
ePrezentarea utilitatii
proiectului, interviuri
eSistemul final de baza
de date cu explicatii
partiale

eexemple de rapoarte
obtinute din baza de date,
care aratd cum poate fi
evaluat si imbunétatit
fluxul de lucru
automatizat

e Bibliografie

e Concluzii

- Documentatia nu
contine greseli

gramaticale

- imaginile, fonturile,
culorile si marimea
textului nu au
imbunatatit
prezentarea. S-a pastrat
consistenta temei in
0-69% din material.
-Contributia membrilor
este inegala sau
neclard/lipseste acest
aspect din prezentare.

-Documentatia

scrisa omite trei sau mai
multe dintre cerintele
urmatoare:

e Nume echipa si
numele membrilor
eExplicarea modului in
care fiecare membru al
echipei a participat la
dezvoltarea proiectului
ePrezentarea utilitatii
proiectului, interviuri
eSistemul final de baza
de date cu explicatii
partiale

eexemple de rapoarte
obtinute din baza de
date, care arata cum
poate fi evaluat si
imbunatatit fluxul de
lucru automatizat

e Bibliografie

e Concluzii

- Documentatia contine

greseli gramaticale




Prezentarea
video

-Prezentarea este clara,
concisa si direct la

-Prezentarea este in mare
parte clarg, dar exista mici

-Exista segmente neclare
sau informatii lipsa in

-Prezentarea este
confuza sau incoerenta.

(screen subiect. Toate omisiuni sau neclaritati. prezentare.
recording) aspectele esentiale ale -Multe aspecte
pr0|ectg|u1 sunt -Majoritatea aspectelor [ -Unele aspecte esentiale | osentiale ale proiectului
acoperite in mod tiale al iectului | iectului ¢ ’
eficient in timpul esentiale ale proiectului | ale proiectului nu sun lipsesc.
alocat. sunt acoperite. acoperite.
-Participarea membrilor
-Toti membrii echipei -Majoritatea membrilor -Doar cétiva membiri ai echipei este inegala sau
participa activ la echipei participa, dar echipei participa activ. neclara.
prezentare. exista mici neclaritati in
Rolul/contributia privinta contributiei -Rolurile membrilor nu -Rolurile membrilor sunt
fiecarui membru este individuale. sunt clar definite sau vagi sau lipsesc.
clar definit si prezentat. prezentate.
' o -Toti membrii
-Toti membrii echipei | ¢chinej au mentinut o
au mentinut o postura posturé corecta si
corecta si profesionala profesional si s—'au
$i s-au folosit de folosit de gesturi si alte
gesturi si alte tipuri de tipuri de
comunicare nonverbald | o, nicare nonverbala
pentru a convinge juriul | hontr 5 convinge juriul
ge cal:tatea proiectului | 4 cajitatea proiectului
ezvoltat. dezvoltat.
Categorie 8-10 puncte 5-8 puncte 2-5 puncte 0-2 puncte

Creativitate si
Inovatie

Solutia propusa este
inovatoare, prezentand
caracteristici unice Si
idei originale care
depasesc cerintele de
baza. Proiectul
integreaza modalitati noi
de analiza si raportare a
activitatii agentilor (ex.
vizualizari grafice
interactive, scoruri de
incredere pentru
rezultate, harti ale
dependentelor dintre
sarcini), include scenarii
realiste si adaptate
mediului educational si
propune solutii de
automatizare creative i
aplicabile. Proiectul
demonstreaza gandire

Solutia include elemente
creative care aduc
imbunatatiri notabile fata
de o simpla lista de
sarcini. Exista cateva idei
inovatoare bine integrate
(ex. clasificari
personalizate ale
sarcinilor, rapoarte
comparative intre agenti,
simularea unui flux care
esueazad), dar acestea nu
sunt explorate in
profunzime sau nu sunt
complet dezvoltate.

Solutia are unele
elemente de creativitate
(ex. propunerea unor
rapoarte simple,
introducerea unor
scenarii de eroare), dar
acestea sunt limitate,
superficiale sau nu aduc
beneficii majore
sistemului. Proiectul se
limiteaza la
functionalitati de baza,
fara a exploata
potentialul de inovare al
temei.

Solutia indeplineste doar
cerintele minime si nu
prezinta caracteristici
sau abordari inovatoare
notabile. Proiectul nu
aduce elemente creative
suplimentare, fiind strict
descriptiv si fara valoare
adaugata in raport cu
cerintele standard.




critica si capacitatea
echipei de a valorifica
tehnologia intr-un mod
original pentru a usura
munca repetitiva din
scoala.
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